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Liceul Teoretic George Valsan,
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OBIECTIVELE PROIEC§

Imbunitatirea competentelor digitale a 3
profesori din scoala prin utilizarea eficienta a A

aplicatiilor digitale si a instrumentelor de 3@
inteligenta artificiala cu elevii in perioada |
06.10.2025-05.10.2026. '

Cresterea cu 10% a numarului de profesori
din scoala care utilizeaza invatarea bazata pe
jocuri si gamificarea Tn munca lor cu elevii in
perioada 06.10.2025-05.10.2026
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,,GAME-BASED LEARNING AND
GAMIFICATION”
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PRAGA, CEHIA -
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CE AM INVATAT‘7

Bhvitarea bazatd pe jocuri (GBL) poate |mbunatat| semnificativ calitatea
si eficacitatea educatiei.

Abilitati precum multi-tasking, gandirea critica, asumarea riscurilor si
alte abilitati ale secolului XXI pot fi dezvoltate in medii bazate pe jocuri.
Elemente cunoscute de copii din mediul online pot fi folosite in sala de
clasa pentru a transforma ora clasica in una dinamica, desprinsa din
jocurile online indragite de ei.

Activati Wi

DIFFERENCE BETWEEN
GAMES, GAMIFICATION
AND GAME BASED

4 LEARNING




Vrei ca scopul tiu sa fe

divertisment?

Vre: si creezz un mediu vartual sagur
pentru a testa satuatu dan viata reala”?

Vre: un joc real care s mvete ceva sau sa
atinga un obrer.tiv din lumea reala?

Caut: sa folosesti clemente 51 :der de
JOC pentru a motiva s1 a te implica?




PRINCIPIILE
GAMIFICARI]

'EPOVESTI
ZNIVELURI/TRECEREA LA NIVELUL URMATOR
FRECOMPENSE: INSIGNE, JETOANE, PUNCTE
ZPUNCTE DE EXPERIENTA
ZFBONUSURI
@SARCINI ZILNICE
#MISIUNI SECUNDARE/HAPPY HOUR
RECHIPE/NUME DE ECHIPE/LOGO-UL
ECHIPEI/SLOGANUL ECHIPEI




LECTIE GAMIFICATA:
,,9ara pe deal”- de Mihai Eminescu

Analiza secventelor lirice
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~ ALTE ELEMENTE
DE JOC

PProvocare: Jocurile prezinta provocari pe care jucatorii se
straduiesc sa le depaseasca, stimuland implicarea si
abilitati de rezolvare a problemelor.

PRecompense: recompensele intrinseci (cu sensul de
realizare) si extrinseci (insigne, puncte) motiveaza
jucatorii.

Plibertatea de a esua: jocurile permit jucatorilor sa
experimenteze si sa invete din greselile lor intr-un mediu
Cu risc scazut.

FInteractiune sociala: multe  jocuri incurajeaza
colaborarea, competitia sau conexiunea sociala, sporirea
angajamentului.




APLICATI
UTILE:

HTTPS://DAVEBIRSS.COM/STORYDICE/

HTTPS://SKRIBBL.IO/

HTTPS://GOOSECHASE.COM/USES/EDUCATION

HTTPS://WWW.GAMESTOLEARNENGLISH.COM/
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FIZICA NE INCONJOARA IN TOT
CEEA CE FACEM
APLICATIE GOOSECHASE

(REA  PUBLICA | RECENDE

somchme Fizica ne inconjoars In tot ce facem.
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l Fizica ne inconjoard in tot ce facem. CREA  PUBLICA ' RECENZIE .

g "o Clasament
ACTVITATI
) CLASAMENT
VERDE Pimal ...  Clasamentul este vizibil
(A TRMITER SHide e
Clasamentul este vizibil pentru tot
ticipanil.
GOOSECHASE:  ~ s 0
U 100 de puncte
E P E ®@ Clasamentul estevinhil v
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4
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LINK DE INVITATIE 2
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APLICATIE:
. STORY DICE



https://davebirss.com/storydice/

PN PROCESUL DE GAMIFICARE A LECTIILOR;
N REALIZAREA DOCUMENTELOR SCOLARE

HTTPS://CHATGPT.COM
HTTPS://GEMINI.GOOGLE.COM/APP?HL=RO
HTTPS://COPILOT.MICROSOFT.COM/
HTTPS://CLAUDE.AI/ONBOARDING

FOLOSIREA Al s
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https://copilot.microsoft.com
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ODE?

HOW TO GENERATE AQR C
N COD QR?

CUM SE GENEREAZA U

'- Online Tools: Use QR Code Monkey Instrumente online: Foloseste QR
(www.grcode-monkey.com ) or Code Monkey
QRStuff(www.qgrstuff.com ). (www.grcode-monkey.com ) sau
e Google Chrome: Right-click on a QRStuff (www.qrstuff.com ).
webpage and select "CreateQR Code." FiGoogle Chrome: Fa clic dreapta pe o
e Canva: Search "QR Code" under pagina web si selecteaza ,Creeaza Cod
"Apps" to embed one in a design. QR”.

Canva: Cauta , Cod QR” in sectiunea
,Aplicatii” pentru a incorpora unul intr-

un design
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UTILIZAREA CODURILOR QR IN
PREDARE:

¥ Biletele de iesire (Exit Tickets)— Coduri QR care fac legdtura cu Google Forms
oentru feedback rapid despre lectie.

¥ Fise de lucru interactive ( Interactive Worksheets)— Coduri QR incorporate in PDF-
uri pentru exersare suplimentara sau explicatii video.

[® Statii in clasad (Classroom Stations)— Coduri QR la diferite statii de Tnvitare care
duc la instructiuni sau resurse.

¥ Comunicarea cu parintii (Parents Communication) — Coduri QR care fac legitura
cu informatii importante.
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